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DIDAKTISCHE ZIELE:

o Fordert die Sprachentwicklung und Sprachstrukturierung. Ermoglicht den
Erwerb des Zeitbegriffs durch die Sequenzierung von Geschichten sowie die
Entwicklung der Bereitschaft zum aktiven Zuhoren.

EMPFOHLENES ALTER:
Von 3 bis 8 Jahren.

SPIELSYSTEM

Wirf die Wurfel und lass Deiner Phantasie freien Lauf, um Geschichten zu erfinden,
in denen die abgebildeten Personen, Tiere, Gegenstande und Handlungen
vorkommen.

VERWENDUNGSTIPPS:

- Je nach Alter der Kinder mehr oder weniger Wurfel verwenden.

- Um dem Kind die Entwicklung einer Geschichte zu erleichtern, sollte
wenigstens einer der verwendeten Wuifel Personen enthalten (Wurfel mit
Gefuhlen, Berufen oder Phantasiegestalten).

- Mit jedem Wurfel werden andere Kontexte erarbeitet: Gefuhle, Tiere,
Verkehrsmittel, Lebensmittel, Klima, Phantasiegestalten, Berufe, Orte, Hauser
oder Wohnungen, verschiedene Elemente.
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